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"Визитная карточка" проекта
	Автор проекта

	Фамилия, имя, отчество автора
	 Орешкова Юлия геннадьевна                                                                                                          

	Регион, в котором находится школа
	

	Город, в котором находится школа
	Новосибирск

	Номер и/или название школы
	130

	Если Ваш учебный проект будет выбран для размещения в базе данных работ по программе Intel "Обучение для будущего" или в качестве примера в пособиях программы, хотите ли Вы, чтобы Ваше имя было указано как имя автора?
	 FORMCHECKBOX 
 Да
	 FORMCHECKBOX 
 Нет


	Какова тема Вашего учебного проекта?

	Какие из преподаваемых Вами учебных тем охватит Ваш проект. Запишите 5–6 подходящих учебных тем.

1. Навыки межличностного взаимодействия.
2. Формирование позитивной жизненной позиции у детей.
3. Интерес к окружающим людям – залог успеха.


	Какие дидактические цели преследует Ваш проект?

	Формирование коммуникативных навыков учащихся.

	Какие компетентности формирует Ваш проект?

	 FORMCHECKBOX 
 В сфере самостоятельной деятельности.

 FORMCHECKBOX 
 Основанные на усвоении способов приобретения знаний из различных источников информации.

 FORMCHECKBOX 
 В сфере гражданско-общественной деятельности.

 FORMCHECKBOX 
 В сфере социально-трудовой деятельности.

 FORMCHECKBOX 
 В бытовой сфере.

 FORMCHECKBOX 
 В сфере культурно-досуговой деятельности.

________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________




	Какие методические задачи Вы ставите в своем проекте?

	1. Научить школьников обрабатывать и обобщать информацию, полученную в ходе анкетирования.
2. Развить умение сопереживать, сочувствовать другим людям.

3. Научить детей устанавливать и сохранять контакты друг с другом.

	Какие основополагающие и проблемные вопросы учебной темы Вы ставите перед учащимися?

	Основополагающий вопрос:

Что такое дружба?

	Вопросы учебной темы (проблемные):

	1. Качества настоящего друга.
2. Основные правила дружбы.


	Каким может быть творческое название Вашего учебного проекта?

	Секреты дружбы.


	Какие самостоятельные исследования учащихся возможны в Вашем учебном проекте?

	Влияние эмоционального состояния на общение между людьми
Качества характера, привлекательные для окружающих.

	Каким пунктам тематического учебного плана школьного предмета соответствует проект?

	Воспитательная работа

	Предметные области

(Отметьте предметы, в рамках которых проводится учебный проект)

	 FORMCHECKBOX 
 Русский язык
	 FORMCHECKBOX 
 Химия
	 FORMCHECKBOX 
 Литература

	 FORMCHECKBOX 
 Материальные технологии
	 FORMCHECKBOX 
 Физическая география
	 FORMCHECKBOX 
  Информационные технологии

	 FORMCHECKBOX 
 Иностранный язык
	 FORMCHECKBOX 
 История
	 FORMCHECKBOX 
 Музыка

	 FORMCHECKBOX 
 Математика
	 FORMCHECKBOX 
 Обществоведение
	 FORMCHECKBOX 
 Информатика

	 FORMCHECKBOX 
 Граждановедение
	 FORMCHECKBOX 
 Физическая культура
	 FORMCHECKBOX 
 Психология

	 FORMCHECKBOX 
  Биология
	 FORMCHECKBOX 
  Краеведение
	

	 FORMCHECKBOX 
 Физика и Астрономия
	 FORMCHECKBOX 
 Изобразительное искусство, МХК

	 FORMCHECKBOX 
  Окружающий мир, природоведение

	 FORMCHECKBOX 
  Экономическая география, экономика

	Возраст учащихся (Выберите ту возрастную категорию, на которую рассчитаны цели учебного проекта)

	 FORMCHECKBOX 
 начальная школа
	  FORMCHECKBOX 
 старшая школа
	 FORMCHECKBOX 
 разновозрастная

	 FORMCHECKBOX 
 средняя школа 

	


	Оформление результатов проекта

	 FORMCHECKBOX 
 Журнал 
	 FORMCHECKBOX 
 Веб-сайт

	 FORMCHECKBOX 
 Видеоклип
	 FORMCHECKBOX 
 Презентация

	 FORMCHECKBOX 
 Информационный бюллетень, листовка

	 FORMCHECKBOX 
 Другое: выставка рисунков по теме

	Напишите краткую аннотацию проекта

	Аннотация включает в себя: учебные темы, которые охватываются в учебном проекте, описание основных изучаемых теоретических положений и краткое объяснение того, как практические занятия и самостоятельные исследования помогут учащимся соответствующего возраста ответить на проблемные вопросы и вопросы темы учебной программы.

____________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________



	Какое время требуется для выполнения проекта (приблизительно)?

	1 месяц


	Программно-техническое обеспечение, необходимое для проведения учебного проекта

	Техническое оснащение (отметьте нужные пункты)

	 FORMCHECKBOX 
 Веб-камера
	 FORMCHECKBOX 
 CD-проигрыватель
	 FORMCHECKBOX 
 Видеокамера

	 FORMCHECKBOX 
 Компьютер(ы)
	 FORMCHECKBOX 
 Принтер
	 FORMCHECKBOX 
 Видеомагнитофон

	 FORMCHECKBOX 
 Цифровая камера
	 FORMCHECKBOX 
 Сканер
	 FORMCHECKBOX 
 Проекционная система

	 FORMCHECKBOX 
 DVD-проигрыватель
	 FORMCHECKBOX 
 Телевизор
	 FORMCHECKBOX 
 Другое:

	 FORMCHECKBOX 
 Доступ к Интернету
	 FORMCHECKBOX 
 Видео-, конференц-оборудование

	Программное обеспечение (отметьте нужные пункты) 

	 FORMCHECKBOX 
 СУБД/электронные таблицы
	 FORMCHECKBOX 
 Программы обработки изображений

	 FORMCHECKBOX 
 Издательские программы
	 FORMCHECKBOX 
 Веб-браузер

	 FORMCHECKBOX 
 Программы электронной почты
	 FORMCHECKBOX 
 Программы работы с мультимедиа

	 FORMCHECKBOX 
 Мультимедийные энциклопедии
	 FORMCHECKBOX 
 Программы разработки веб-сайтов

	 FORMCHECKBOX 
 Текстовые процессоры
	 FORMCHECKBOX 
 Другое:

	

	

	

	

	Как будет оцениваться деятельность учащихся?

	Итоговые творческие задания


	Ключевые слова

	Друг, дружба, общение, коллектив.
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