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"Визитная карточка" проекта
	Автор проекта

	Фамилия, имя, отчество автора
	Крадинова Марина Ойротовна

	Регион, в котором находится школа
	НСО

	Город, в котором находится школа
	Новосибирск

	Номер и/или название школы
	МОУ Лицей № 130 имени Академика М.А. Лаврентьева. 

	Если Ваш учебный проект будет выбран для размещения в базе данных работ по программе Intel "Обучение для будущего" или в качестве примера в пособиях программы, хотите ли Вы, чтобы Ваше имя было указано как имя автора?
	 FORMCHECKBOX 
 Да
	 FORMCHECKBOX 
 Нет


	Какова тема Вашего учебного проекта?

	Как с помощью игр можно разнообразить праздники и развлечения?

	Какие дидактические цели преследует Ваш проект?

	Формирование у детей умения интересно проводить досуг.
Формирование эстетического вкуса.

	Какие компетентности формирует Ваш проект?

	 FORMCHECKBOX 
 В сфере самостоятельной деятельности.

 FORMCHECKBOX 
 Основанные на усвоении способов приобретения знаний из различных источников информации.

 FORMCHECKBOX 
 В сфере гражданско-общественной деятельности.

 FORMCHECKBOX 
 В сфере социально-трудовой деятельности.

 FORMCHECKBOX 
 В бытовой сфере.

 FORMCHECKBOX 
 В сфере культурно-досуговой деятельности.

________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________




	Какие методические задачи Вы ставите в своем проекте?

	Научить детей организованно проводить свой досуг.
Научить правильно, подбирать игровой материал и самостоятельно проводить игровые и конкурсные программы на школьных праздниках.

	Какие основополагающие и проблемные вопросы учебной темы Вы ставите перед учащимися?

	Основополагающий вопрос:

Можно ли организовать праздник, который понравиться всем?

 

	Вопросы учебной темы (проблемные):

	Что нужно сделать для того, чтобы школьные праздники проходили более интересно?
Помогут ли игры и конкурсы разнообразить школьные вечера и дискотеки?

Какие виды игр можно применять в школьных мероприятиях?

	Каким может быть творческое название Вашего учебного проекта?

	Что есть игра?

	Какие самостоятельные исследования учащихся возможны в Вашем учебном проекте?

	Разнообразие игр.
Использование игр в школьной жизни.

Влияние игры на развитие человека.

	Каким пунктам тематического учебного плана школьного предмета соответствует проект?

	Проект соответствует плану воспитательной работы в лицее.

Плану работы «Школы организаторов» по обучению детей навыкам поиска интересных игр, умению организовывать и проводить школьные мероприятия. 


	Предметные области

(Отметьте предметы, в рамках которых проводится учебный проект)

	 FORMCHECKBOX 
 Русский язык
	 FORMCHECKBOX 
 Химия
	 FORMCHECKBOX 
 Литература

	 FORMCHECKBOX 
 Материальные технологии
	 FORMCHECKBOX 
 Физическая география
	 FORMCHECKBOX 
  Информационные технологии

	 FORMCHECKBOX 
 Иностранный язык
	 FORMCHECKBOX 
 История
	 FORMCHECKBOX 
 Музыка

	 FORMCHECKBOX 
 Математика
	 FORMCHECKBOX 
 Обществоведение
	 FORMCHECKBOX 
 Информатика

	 FORMCHECKBOX 
 Граждановедение
	 FORMCHECKBOX 
 Физическая культура
	 FORMCHECKBOX 
 ОБЖ

	 FORMCHECKBOX 
  Биология
	 FORMCHECKBOX 
  Краеведение
	Досуговая  деятельность

	 FORMCHECKBOX 
 Физика и Астрономия
	 FORMCHECKBOX 
 Изобразительное искусство, МХК

	 FORMCHECKBOX 
  Окружающий мир, природоведение

	 FORMCHECKBOX 
  Экономическая география, экономика

	Возраст учащихся (Выберите ту возрастную категорию, на которую рассчитаны цели учебного проекта)

	 FORMCHECKBOX 
 начальная школа
	  FORMCHECKBOX 
 старшая школа
	 FORMCHECKBOX 
 разновозрастная

	 FORMCHECKBOX 
 средняя школа 

	

	Оформление результатов проекта

	 FORMCHECKBOX 
 Журнал 
	 FORMCHECKBOX 
 Веб-сайт

	 FORMCHECKBOX 
 Видеоклип
	 FORMCHECKBOX 
 Презентация

	 FORMCHECKBOX 
 Информационный бюллетень, листовка

	 FORMCHECKBOX 
 Другое:___________________________________________________________________________________

	Напишите краткую аннотацию проекта

	Проект позволяет учащимся увидеть все разнообразие игр. Понять для чего нужны игры и как они помогают человеку в развитии и познании мира. Работа над проектом поможет детям понять, какие игры лучше применять в организации досуга при написании сценариев праздников. Дети смогут лучше понять необходимость игрового процесса в развитии личности. Научатся правильно применять игры в своей жизни.
Ожидается, что самостоятельная работа по проектному методу позволит заинтересовать ребят, в результате чего они лучше овладеют навыками написания сценариев и составления конкурсных программ, овладеют навыками проведения игр и конкурсов, а так же расширит их кругозор. 
Научить детей видеть различие между сценарием и сценарным планом.


	Какое время требуется для выполнения проекта (приблизительно)?

	В течении месяца (встречи с детьми 2 раза в неделю). 


	Программно-техническое обеспечение, необходимое для проведения учебного проекта

	Техническое оснащение (отметьте нужные пункты)

	 FORMCHECKBOX 
 Веб-камера
	 FORMCHECKBOX 
 CD-проигрыватель
	 FORMCHECKBOX 
 Видеокамера

	 FORMCHECKBOX 
 Компьютер(ы)
	 FORMCHECKBOX 
 Принтер
	 FORMCHECKBOX 
 Видеомагнитофон

	 FORMCHECKBOX 
 Цифровая камера
	 FORMCHECKBOX 
 Сканер
	 FORMCHECKBOX 
 Проекционная система

	 FORMCHECKBOX 
 DVD-проигрыватель
	 FORMCHECKBOX 
 Телевизор
	 FORMCHECKBOX 
 Другое:

	 FORMCHECKBOX 
 Доступ к Интернету
	 FORMCHECKBOX 
 Видео -, конференц-оборудование

	Программное обеспечение (отметьте нужные пункты) 

	 FORMCHECKBOX 
 СУБД/электронные таблицы
	 FORMCHECKBOX 
 Программы обработки изображений

	 FORMCHECKBOX 
 Издательские программы
	 FORMCHECKBOX 
 Веб-браузер

	 FORMCHECKBOX 
 Программы электронной почты
	 FORMCHECKBOX 
 Программы работы с мультимедиа

	 FORMCHECKBOX 
 Мультимедийные энциклопедии
	 FORMCHECKBOX 
 Программы разработки веб-сайтов

	 FORMCHECKBOX 
 Текстовые процессоры
	 FORMCHECKBOX 
 Другое:

	Материалы на печатной основе. Учебно-методическая литература
1. В.А.Черноземцев, Энциклопедический сборник «Игра»

2. И.И.Ильясов, Хрестоматия по возрастной и педагогической психологии.

	Другие принадлежности. Подобранные для конкурсов атрибуты.

	Интернет, ресурсы. 1. Логвиновой Анны Александровны, Игра – как вид деятельности у детей дошкольного возраста. http://www.5ka.ru/62/36322/1.html, 2005

2. «Эрудит» Российская электронная библиотека. Раздел: Педагогика.

 Темы: 1. Воспитание детей в игре.

            2. Игровая деятельность ребёнка.

http://www.erudition.ru/referat/ref/cat.319.html. 2003 - 2005 г.

3. А.Я. Психология >> интересные ссылки.

http://azps.ru/articles/kid/kid91.html 2003 - 2005г.

4. Зачётка. РУ. Игра как фактор социализации личности.

http://www.zachetka.ru/referat/preview.aspx?docid=5304&page=14 2003г.



	Другое (гости, экскурсии и т. д.).
 Организация работы в читальном зале библиотеки во внеурочное время.

Организация работы в Интернет по теме проекта — поиск информации школьниками (за счет часов факультативов).

Опробование найденных игр и конкурсов на переменах.

	Как будет оцениваться деятельность учащихся?

	Участие детей в школьных мероприятиях, самостоятельное проведение праздника.

	Ключевые слова

	Игровая деятельность, классификация игр, игра, конкурсы, сценарий, сценарный план.
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